
GUILHERME FONSECA DOS SANTOS
ENGENHEIRO DE SOFTWARE 

    Especialista em sistemas web e móveis. Com projetos de gestão
de eventos, pagamentos, integrações com WhatsApp. Plataforma
de SDR, automações  com análises de dados e IA 

RESUMO  

EXPERIÊNCIA 

(83) 998129695
gsbloogs194@gmail.com

FORMAÇÃO ACADÊMICA
EEEMP Antonia Rangel de Farias 

  Ensino medio COMPLETO                                           - 2020-2023
Kultivi

  Ingles    C2                                                                       - 2020-2023
  Frances C2                                                                       - 2024-2027

Unicesumar Faculdade            
  Analise e desenvolvimento de sistemas                   - 2025-2027

 Bootcamp Rocketseat    
  Go stack 11 & Ignite - Especializacao em Programacao web com nodejs, react,
knex, ORMS, mysql, postgres e muitas mais.             - 2023-2025

 Fiap faculdade e cursos
  Análise de dados e IA, automações e  desenvolvimento Full stack com
javascript e java para criacao de sistemas e plataformas digitais. 
                                             HABILIDADES TÉCNICAS

Linguagens: JavaScript, HTML, CSS, Java
Frameworks: React, Tailwindss, Next.js, Express, Node.js, Springboot
Banco de Dados: PostgreSQL, MySQL, MongoDB+
Ferramentas: APIs REST, Stripe, n8n, Excel, GoogleSheets, Facebook ads.

github.com/guilhermefonseca2021

 Booking-Reservation/ Sistema para acedemias📅
Linguagens/Frameworks: TypeScript, Node.js, Prisma. Banco de Dados:
PostgreSQL. Análise crítica para melhora rating de queries no banco de
dados através de testes automatizados para medir latência.

 Multi-Gateway API - Microserviços e Testes Modernos
Containerização: Docker, Docker Compose. Testes: Vitest, TDD. Backend:
Node.js, Express.js com clean arquitecture. Escalando com padrão MVC em
toda base para melhor ranqueamento de tarefas em Cada Sprint. 
.

VOCE ME DESCOBRIU: JAVASCRIPT, TYPESCRIPT, HTML5, CSS3, REACT.JS, NEXT.JS, REACT NATIVE, REDUX, REDUX TOOLKIT, TAILWIND CSS, STYLED COMPONENTS, MATERIAL UI,
BOOTSTRAP, FRAMER MOTION, REACT QUERY, ZUSTAND, NODE.JS, EXPRESS.JS, NESTJS, REST API, GRAPHQL, JWT, BCRYPT, FIREBASE, FIREBASE FIRESTORE, VERCEL, NETLIFY, AWS, S3,
AMPLIFY, LAMBDA, HEROKU, GOOGLE CLOUD, RENDER, GIT, GITHUB, GITLAB, BITBUCKET, POSTMAN, INSOMNIA, SWAGGER, ESLINT, PRETTIER, WEBPACK, BABEL, NPM, YARN, PNPM, DOTENV,
HUSKY, LINT-STAGED, VITE, EXPO, MONGODB, POSTGRESQL, MYSQL, PRISMA ORM, MONGOOSE, JEST, REACT TESTING LIBRARY, CYPRESS, PLAYWRIGHT, VITEST, CLEAN CODE, SOLID
PRINCIPLES, ATOMIC DESIGN, COMPONENT-DRIVEN DEVELOPMENT, TDD, BDD, SCRUM, KANBAN, AGILE, CI/CD, GIT FLOW, RESPONSIVE DESIGN, MOBILE FIRST DESIGN, PWA
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